"Criacao de Atividades Escolares com Ardora (V. 3.0)"

Adaptacao do curso criado pelo Professor Oswaldo C. Giorgi e disponibilizado, na Internet, em maio
de 2007, pela CETEC/CPS.

"Ardora" é um software destinado a produzir atividades ludicas (cerca de trinta e quatro modelos)
de maneira simples e facil, criado por © José Manuel Bouzan Matanza. Sua grande vantagem é
ser totalmente gratuito, desde que seja utilizado de forma pessoal, sem fins lucrativos, e
empregado unicamente em atividades educacionais. Dentre os modelos podemos destacar:
atividades com imagens, jogos de palavras, relacionar, completar, classificar, ordenar, etc.

Na pagina do .: Rato Paco :. Do CEIP de Palmeira
(http://centros.edu.xunta.es/ceipdepalmeira/rato_plant01.htm),
temos varias atividades, utilizando o Ardora, que servem como exemplo.

Embora esteja no idioma galego, é de facil compreensao.

Na versao 3.0 foram adicionadas cinco novas atividades. Com excegao da atividade de colorir, o
programa reduz automaticamente o tamanho das imagens, se estas forem de tamanho superior ao
que o programa suporta. Agora € possivel criar um pacote de atividades, simplesmente indicando
quais atividades se deseja incluir no pacote, o programa criara um sistema de navegacdo entre
elas. Todas as atividades sdo compativeis com SCORM (integracdo de Ardora com plataformas de
formacgdo on-line como Moodle e Dokeos).

SCORM (Shareable Content Object Reference Model) € um padrdo que define como fazer e como
executar cursos baseados na rede mundial de computadores (e-learning). Um dos objetivos do
SCORM ¢é promover a independéncia de plataforma onde as atividades serdo inseridas bem como
facilitar a migragao entre diferentes ambientes de gerenciamento que apresentem compatibilidade

com esse padrao. Mais detalhes www.cinted.ufrgs.br/files/tutoriais/scorm/scorm.htm

1 - De onde baixar e como instalar

1. O Ardora pode ser obtido gratuitamente no seguinte endereco: http://www.webardora.net/
Inicialmente devemos escolher um idioma entre "Galego", "Castellano", "English" ou “Portugués”,
clicando sobre a bandeira correspondente. A seguir clicar no botdo "Descarregar".

2. Com o download concluido ir até a pasta onde o arquivo foi salvo e dar um duplo clique sobre
ele (figura abaixo e a esquerda - a versao pode ser diferente) para descompacta-lo. Uma vez
descompactado, abrir a pasta e clicar sobre o icone SETUP como mostrado na figura abaixo e a
direita.

SETUR
Setup Launcher { SETUP.EXE)
InstallShield Corporation, Inc.

Ardoralnsz_2

No momento da instalagdo podemos escolher o idioma e outras configuragdes, que podem ser
alteradas, posteriormente, clicando em "utilidades - configurar o Ardora”.

3. Como o Ardora utiliza, para o desenvolvimento de suas atividades, a tecnologia "Java" é
necessario que tenhamos instalado, em nosso computador, o plug-in-do Java. Para tanto devemos
acessar o enderecgo http://www.java.com/pt_BR/ e clicar no botdo "Fazer download" para iniciar o
processo de instalacdo. A tela que se abre apresenta um conjunto de instrucdes a serem seguidas
para que a instalagdo, do J2SE RunTime Environment, seja bem sucedida.


http://www.webardora.net/
http://www.cinted.ufrgs.br/files/tutoriais/scorm/scorm.htm
http://centros.edu.xunta.es/ceipdepalmeira/rato_plant01.htm

Bem-vindo ao java.com

Desenvolvida pela Sun Microsystems

Acessar java.com (em inglés)

DOWNLOAD GRATUITO DO
SOFTWARE JAVA

Faca o download do =oftware Java para 2eu computador agora!

Fazer
download!

= Werificar sua instalacio do Java
= Sobre a tecnologia Java
> Download manual

2 - Conhecendo o ambiente de trabalhando e as ferramentas de criagdao das atividades

2.1. Para abrirmos o Ardora devemos clicar no icone localizado na area de trabalho. Ou clicando
em Iniciar - programas - Ardora - Ardora

atalho’para Ardora

2.2. A figura abaixo nos mostra a barra do menu principal: Arquivo, Utilidades, Idioma e Ajuda.

= n escolares
Arguivo Utilidades Idioma Ajuda

ne&% e 4 2

Area de trabalho

Os icones, da esquerda para a direita, correspondem a:
ﬂl Sair - fecha o programa

Abrir um arquivo - abre uma atividade criada anteriormente

Salvar - salva a atividade pela primeira vez ou as alteragdes realizadas
3' Salvar como - salva a atividade em outra pasta ou com outro nome

@

ﬂ Visualizar a atividade - abre a atividade no navegador web

Publicar - cria os arquivos necessarios para que a atividade seja visualizada

il Ajuda - abre uma pagina da web com tutoriais
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2.3. Clicando em "Arquivo" um menu suspenso surge como mostrado na figura abaixo.

M ARDORA - Creacié
Arquive Utlidades Idion

Mova atividade ¥ .

Abrir

Salvar

Salvar como
Fechar atividade

Ver atividade
Publicar atividade

Sair

2.4. Clicando em Utilidades/Configurar Ardora surge um painel como mostrado na figura abaixo.
Nele podemos escolher: idioma, o tipo de fonte, tamanho, posicdo, negrito e italico, além das cores
para fundo, selecdo, botdes e fonte. Apds configurar clique no simbolo verde inferior a direita, para
aplicar, ou na cruz para fechar, sem alterar as configuragdes.

Configuracio inicial da aplicago.

|dioma:

™ Galego " Portugués PT * Portugués BR Cores

™ Castelhano " Inglés ™ Ruso = 0
™ Catal3o " Francés Hnao B
" Basco (" Aragonés T

Selegio

Pazigio do enunciada:
Fante |Verdana, AriaI,Heretic.j " Esquerda

128
128

Pk

Do OO DoP ooD
[am)

" Centralizado
12 - " Direita Bt 204
Tamanha f* Justificado e 204

265

265
255
255

X| v|

[ Megrita ™ ltalico

2.5. Clicando em "Idioma" surge o0 menu suspenso como mostrado na imagem abaixo. Nele
podemos selecionar com qual idioma iremos construir nossa atividade. Estdo disponiveis o galego,
castelhano, cataldo, euskara, portugués de Portugal e do Brasil, inglés e aragonés.

Idioma Ajuda

Y Galego

3 Castellano
Catala
Euskera
Portugués - PT

v Portugués - BR,

English
Aragonés
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2.6. Para sabermos quais os tipos de atividades que o programa disponibiliza devemos clicar em
Arquivo/Nova atividade e, no novo menu que se abre, encontramos: atividades com imagens,
jogos de palavras, atividades com sons, relacionar, completar, classificar, ordenar, selecionar,
teste, unidades de medida, calculo, esquemas e geometria. Ao clicarmos em cada um destes itens
iremos acessar outras opgoes.

Arquivo Utllidades Idioma Ajuda

Mova atividade 4 Atividades com imagens  »

Abrir Jogos de palavras 4
Salvar Atividades com sons 3
Salvar como .
Fechar atividade Relacionar ’
Completar ¥
Ver atividade Classificar [
Publicar atividade Ordenar 4
- Selecionar 4
Sair
Teste
Unidades de medida 4
Calculo 3
Esguemas
Geometria 4

3 - Criando uma atividade

3.1. Cada atividade deve ser salva e publicada com o mesmo nome. Uma atividade s6 podera ser
disponibilizada para o aluno se "publicada na Internet". Para que isso aconteca devemos clicar no
icone mostrado na figura abaixo. Assim procedendo obteremos dois arquivos com o mesmo nome,
porém com extensdes diferentes, a saber: .htm e .jar.

L]

Ao salvar sera criado um arquivo no formato .ard o qual permite que a atividade seja editada
posteriormente. Os formatos .jar e .htm permitem a visualizagdo. Para abrir no navegador clique
duas vezes no arquivo *.htm. Se for publicar na internet faga upload dos arquivos *.jar e *.htm,
bem como de todas as imagens e sons utilizados.

3.2. Para criar uma atividade devemos, na barra do menu principal, clicar em arquivo/Nova
atividade. A seguir, no menu suspenso que se abre, escolher a modalidade. As atividades com as
setinhas apresentam desdobramentos.

3.3. Os desdobramentos das Atividades com imagens estdo mostrados na figura abaixo.

|- ARDORA - Creacidn de actividades escolares
Arguivo Utlidades Idioma Ajuda

Nova atividade  » Atividades comimagens »|  Album
Paingl com imagem

Abrir Jog?s de palavras 4 Quebra-cabeca
Salvar Atividades com sons 4 A
Colorir com legenda

Salvar comao Relag R
Fechar atividade Fiasonar

Completar 3
Ver atividade Classificar 2
Publicar atividade Ordenar 4

) Selecionar 4

Sair

Teste

Unidades de medida 2

Calculo 3

Esguemas

Geometria 3
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Vamos aprender a criar uma atividade usando a modalidade atividades com imagem/album
Album

Objetivo: Estabelecer relagdes entre imagem-texto.

Alguns usos: IdentificagOes, reconhecimento de processos.

Material: Um maximo de 8 imagens jpg/jpeg com os conceitos que se quer trabalhar. Lembre que
o Ardora redimensiona a imagem se o tamanho for maior que o padrao.

Aba 1 - Atividade

Cligue duas vezes para introduzir os dados. Vai abrir uma nova janela.

Escreva uma palavra ou expressao e clique sobre o icone da pasta para selecionar as imagens. Nao
se preocupe com o tamanho das imagens, se forem muito grandes para a atividade serdo
redimensionadas automaticamente pelo programa. Selecionando uma palavra ja escrita e clicando
na maozinha, podemos exclui-la.

Observe que é possivel determinar o método de resolucdo da atividade: colocando os textos, as
imagens, etc.

E importante que se experimente todas as alternativas para conhecé-las e escolher a mais
adequada aos objetivos propostos.

Duplo-clique para inserir dados

Palavia [rauive de imagem |! E
Palavra Arquivo de imagem
1|cavaln | §|E:'\Documents and Settings®Amarahhdeus documentoshhdeus |
2|c:ac:hnrru:| | §|E:'\Documents and Settings®Amarahhdeus documentoshhdeus |

3 = |

Selecione os diferentes parametros da 4

MEtodo de zolugdo: 4| | §| |
{* Colocar texta

5 =
" Colocar imagem | | J| |
" Escrever texta r E| | §| |

" Colocar texbo & imagem em ordem

7 | e |
8] = |

X| v

Apos preencher todos os itens clique em ﬂ para confirmar ou ﬂ para fechar esta janela sem
inserir os dados.

Aba 2 - Opgodes de Execucdo

A figura abaixo mostra os parametros de configuracdo para tempo e aspecto de execugdo da
questdo proposta.

Podemos ajustar o tamanho do texto na atividade, variando o tamanho da fonte na atividade.
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Album
Relacionar palavra - imagern, identificar imagens, ordenar imagens

1-atividade | | 2 - Opglies de execuglo | 3-Pagina'web | SCORM

Seleci as opgoes de tempo e asp
Mensagens URL Dresting
¥ Limite de tempo: — [3g0 j Enngratula;:S|E iss0 ailll || ||Janela asced
L. Tempo | || ||N0va |anelaj
Ao acabar o tempo: L Tentativas'upg ..... acabou o tempo || ||Nova ianelaj
" Paar Mensagem de ero
~ . =
Woltar ao niee |Dps ..... tente outra vez || ||Nova |ane|aj
{+ Mostrar solugdo

Mova janela
Tamanho Fonte Con Mesma janela
I Mostrar tentativas e acertos Aspecto das mensagens 24 - Janela ascende)
v Finalizar depois de... |5 j ernos Atividade 12 «| [ He .
Selecdo
Eotdies

Faonte

E possivel configurar um limite de tempo para realizar a atividade (méaximo de 360 segundos), o
que acontece ao acabar o tempo, se o programa mostra o nimero de tentativas e acertos, e se
deve parar apdés um numero estabelecido de erros. Devemos usar estes recursos com cautela,
considerando a faixa etdria, os objetivos a alcancar e a dificuldade das questGes, para ndo
desestimular o aluno.

Em Mensagens temos:

Congratulagdes - para a atividade realizada corretamente, dentro do tempo previsto
L. tempo - quando o tempo estabelecido se esgotou

L. Tentativas — quando acaba o nimero de erros estabelecido

Em URL podemos indicar um endereco web, uma imagem ou arquivo que abrird em cada situagao.
Pode ser uma ajuda ou aprofundamento do assunto. Podemos escolher também se abrird em nova
janela, na mesma janela ou em janela ascendente. Recomendamos experimentar as diversas
opcOes e escolher a mais adequada.

Aba 3 - Pagina Web

A figura abaixo mostra os pardmetros de configuracdo relacionados com o aspecto do exercicio
quando for publicado na Internet.

Album
Relacionar palavra - imagem, identificar imagens, ordenar imagens

1 - Atividade 2 - Opgdes de execugdo 3-Pagina'webh | SCORM

Escreva o enunciado da atividade

Pozigdo do enunciado:

Quem & quem? (pode explicar o modo de execucio da atividade: Fonte |\-"erdana, Arial, Helvetic-ﬂ " Ezquerda
clique sobre cada palavra e anraste até a figura cometa, clique {* Centralizado
nowvamente para fisal Tamankio 12 :" " Direita

™ Megita ™ Itdlico " Justificado

Selecione o azpecto da pagina Web que contém a atividade

i - Pozigdo da atividade: Tamanho da atividade——
Titulo da janela: | Ibuim de imagerrs | " Esquerda

'—l‘ 4 |—1 .
v Linha separadora enunciado/atividade {* Centralizada [ I e | pixels
Iv Linha separadora atividade autor ™ Direita

Autar |.~’-'«mar@ PedrosdE |

Mais uma vez recomendamos testar varias opgoes.

Para visualizar o resultado na Internet devemos clicar no botdo ﬂ
Feche todas as paginas do navegador, antes de visualizar a atividade.
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Se os resultados obtidos estiverem de acordo devemos clicar no icone para salvar o arquivo ou

El para salvar as alteragdes feitas como um novo arquivo.

Na janela que se abre, devemos escolher a pasta e o0 nome do arquivo a ser gerado e a seguir

. o~ Salvar
clicar no botao .

Sera criado um arquivo com a extensdo .ard

Salvar como 1

-

Salvar I =3 ardora j - £ B~
IC_wti_enf compal.ard puzleprum.ard serpnum.ard
I teste crudigrama.ard rfrases.ard sopa.ard
ICtuto forca.ard rimgfr.ard tangram.ard

album.ard pacote.ard rimgimg.ard teste.ard
dpalv.ard painel.ard rpalavras1.ard tgpato.ard
colorirleg.ard puzle.ard rpalavras.ard

Mome do arquive: Iall:uum‘ll Salvar I
Salvar como I}-‘-rdu:ua actividades ;I Cancelar |

A

Cliqgue em !l para publicar a atividade, somente assim ela podera ser realizada pelos alunos.
Na janela que abre coloque o mesmo nome do arquivo que foi dado anteriormente, ao salvar, e

-
cliqgue em .

Salvar como @
Salvar Ib ardora j = &% EE-
IC_wti_enf "_Eu:u:umpal "_Epuzienum "_Eserpnum
I teste E crudgrama E rfrases E sopa
Dtuto Eforca Erimgfr & tangram
& zlbum Bhindex E rimgimg E teste
"_Edpalv "_Epainel Erpalavras "_Etgpab:u
"_E colorirleg E puzle E rpalavras1
Nome do anquive: Iall:uum1 m
Salvar como I HTML j Cancelar |

2

Se estiver salvando alteragdes, sem criar um novo arquivo, vai aparecer uma janela pedindo para
confirmar a substituicdo do arquivo existente. Ao finalizar o processo serao criados dois arquivos:
Jjar e .htm
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Information

7 jj) Ardora criou os arquivos: C:\Documents and Settings\Amara'Meus documentosiMeus

Sites\cadernos\ardora‘album.jar e C:\Documents and Settings\AmaraMeus documentosiMeus
Sitescadernos'ardora‘album, him, execute este Ultimo para acessar a atividade. Lembre-se gue ambos os
arquivaos devem estar na mesma pasta.

Para que o aluno responda a atividade, deve abrir o arquivo htm.

De modo geral, sdo estes os passos para criar qualquer atividade, diferindo apenas a aba 1, que é
especifica.

Aba 4 - Scorm

Permite configurar parametros para utilizar as atividades em cursos on-line nas plataformas de
ensino a distancia como o Moodle e o Dokeos.

Album

Relacionar palavra - imagem, identificar imagens, ordenar imagens

1 - Atividade 2 - Opghes de execucdo 3 - Pagina Wweb SCORM

I~ iCriar atrvidade compativel com SCORM 1.2

rPontuagdo:

Por cada resposta coneta +
Por cada resposta incoreta -

r5e a atividade for realizada cometamente:

* Pode voltar a fazé-la o Mantém-ze a pontuagio conseguida

™ M&o pode voltar a fazé-la " Alnbui-ze como pontuagdo .
r5e a atividade for realizada cometamente:

* Pode voltar a fazé-la o Mantém-ze a pontuagio conseguida

™ M&o pode voltar a fazé-la (" Zerar a pontuagio

Durante a visualizagao aparece na parte superior o aviso abaixo:

| ¥ Para ajudar a proteger sua seguranca, o Internet Explorer impediu esta pagina da web de executar scripts ou controles Active¥ mie nneeam areeear e romntadnre |
Permitir Contetdo Blogueado. .. B

Qual € o Risco? ,

Quem & quem? (pode explicar o modo de execucdo da atividade: clique sobre cada palavra e ar
Mais informagdes

Clique na barra e depois em Permitir Contetdo Bloqueado... e na caixa abaixo, clique em Sim.

-

Aviso de Seguranga >

Embora o conteddo ativo de scripts e controles ActiveX possa ser Otil,
! ele também pode danificar seu computadar,

Tem certeza de que deseja permitir que este arquivo execute conteddo ativo?

sm || nNa |
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Este é o aspecto da atividade no navegador.

Quem & quem? (pode explicar o modo de execucdo da atividade: clique sobre cada palavra e arraste até a figura correta, cliqgue novar

@ Amar(@ Pedros@

Painel com imagem.

Objetivo: distinguir, diferenciar partes distintas de uma imagem qualquer.
Caracteristica da Imagem: deve ser jpg/jpeg
Procedimentos:

Atividade

Clicando em Arquivo/Nova atividade/Atividades com imagens/Painel com imagem ird abrir uma
nova janela como mostrado na figura abaixo. Inicialmente devemos clicar no botao

Ezcolha a imagem

Na janela que se abre escolha a foto a ser importada. Obs.: caso as dimensGes excedam aquelas
pré-definidas a imagem sera reduzida automaticamente.
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Painel com imagem
MHomear elementos em uma imagem

2 - Opgiies de execucio 3 - Pagina ‘w'eb SCORKM

Escolha a imagem |

Duplo-chque na imagem para definir os pontos ﬁ
o [ [Palavra |

Escolha o modo de solugdo da atividade

rCores dos pontos:

] |Amare|o j B |A2u| ﬂ

rModo de resolugdo:
f* Selecionar palavra
(™ Escrever palavra [por cima do ponto)
{~ Escrever palavra [indicando com uma seta

3. - Pagina ‘web

i LA T 01 ] TR IR 1EED
i] B D PRE
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A seguir posicione o cursor sobre a parte da imagem que deseja indicar e dé um duplo clique no
botdo esquerdo do mouse. E possivel inserir até 16 pontos.

Na janela que se abre digite o nome da regido clicada, e a seguir clique no botdo de confirmacao.
Para cancelar a agao clique no botdo com o "X". Os pontos clicados ficam destacados na cor azul
(vocé pode escolher outra cor clicando nas setas destacadas). Os nomes, digitados, sdo colocados,
em preto com fundo amarelo, no canto superior direito da imagem e na tabela localizada no canto
esquerdo. Para eliminar palavras clique sobre ela, na tabela, e a seguir clique sobre o icone
destacado na figura. Uma tela de confirmacdo é aberta.

Se desejar realmente remover a palavra, e o ponto é so clicar no botdo Yes.

A figura destaca:

i) Modo de resolucdo - Selecionar palavra.

Ezcolha a imagem | Aerafdlio
] i Suzpensdo
EI.\a'\formule'l__EDD_32D._||:lg P :.sl . il
Duplo-clique na imagem para marc Arenagen
pontos Tomada A
# [ [Palavia A Ezpelho .
210 (258 Aeraldlio Aza Trazei
171 180 Suspens3n 7 Pilata
196|124 | Carenagem tercedes
124 |45 Tomada fr
243 |52 zoelhi ¥

Ezcolha o modo de solugdo da
actividade

rCores doz pontos:
[l |.t’-‘-.maleln ;I ] |.t’-‘n.2u| ;I

rtioda de resolucdo:
(* Seleccionar palawvra

I Crmrmiime mmleiire Tmmr mies = A mmnbm]

ii) Modo de resolucao - Escrever palavra (por cima do ponto).
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iii) Modo de resolugdo - Escrever palavra (indicando com uma seta).

Aerofdlio
Suspenzdo

Carenagem
Tornada Ar
E zpelho
Aza Trazeira

Filoto
Mercedes

Para finalizar a configuracdo do exercicio vocé pode marcar, ou ndo, Ignorar
maiusculas/minusculas (esta opcdo s estara disponivel ao escolher o modo de resolugdo -
escrever...).

As guias 2 e 3 deverdo ser configuradas como ja foi explicado na atividade anterior, podendo ter
configuragdes diferentes a cada atividade.

O resultado final estd mostrado na figura abaixo. Configurei para que o texto ficasse na cor verde
ao invés de amarelo. Quando a parte destacada na imagem é identificada corretamente, a palavra
passa a ocupar a posicdo sobre a imagem.
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Identifique as partes de um Formula 1 destacadas na imagem

Aerafalio |
Suspensdo |
Carenagerm |

Ezpelha |
Aza Trazeira |

Se os resultados obtidos estiverem de acordo devemos salvar e publicar a atividade, conforme
explicado anteriormente.

Quebra-cabeca

Objetivo: criar passatempos

Procedimento: Devemos clicar sobre o botdo para inserir a imagem a seguir devemos escolher o
numero de linhas e colunas que tera o quebra-cabeca. Lembrar que, quanto maior o nimero de
pecas, mais dificil serad a resolucao.

Quebra-cabeca
Criar um quebra-cabeca

2 - Oprides de execucdo 3 - Pagina ‘Web SCORM

Ezcolha a imagem |

Selecione o nimero de linhas e colunas

Linhaz: Colunaz:

Colorir com Legenda
Objetivo: diferenciar partes, determinar regides dentro de uma imagem.

Procedimento:
A imagem deve ser no formato gif.
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Devemos clicar sobre o botdo para inserir a imagem. Nesta opgdo o aluno devera colorir a imagem
exatamente como foi colorida pelo professor.

Colorir com legenda
Calorir uma imagem de acordo com a legenda

1-atividade | 2 - Opgioes de execucio 3 - Pégina‘w'eh SCORM

Eszcolha a imagem

CADocuments and Settingshamaraiheus documentosih .

Duplo-clique para inserir dados
Texto na legenda Cor

|chapeﬂ

|bo|a

HooOoooo s

Escolha o modo de solugao da atividade
Modo de rezolugio:
(" Colarir

{# Calorir com legenda

Escolha a cor nas legendas anteriores e clique zobre a imagem

Ewcluir a dltima cor atribuida W Colocar legenda na imagem Tamanho da a -
fomte na imagem

Os desdobramentos das atividades com Jogos de palavras estdo mostrados na figura abaixo.

Arguivo Utilidades Idioma Ajuda

Mova atividade 3 Atividades com imagens  #

Abrir Jogos de palavras » Caca-Palavras

Salvar Atividades com sons » Palavras-oruzadas

Salvar como ] Forca

Fechar atividade Relacionar ’ Damero
Completar »

Caca-Palavras

Objetivo: aprimoramento de vocabulario
Caracteristica: esta atividade ndo utiliza imagens e nem arquivos de som.

Procedimento: Clicando em Arquivo/Nova atividade/Jogo de palavras/Caga-Palavras ird abrir uma
nova janela como mostrado na figura abaixo. Inclua as palavras e as definicdes dando um duplo

cligue nas células. Para eliminar uma palavra clique no botdo ﬁ Nesta janela podemos, também,
escolher o modo de resolugdo da atividade, bem como a dimensdo da matriz (o valor minimo é 5x5
e 0 maximo 20x20).
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Caca-palavras
Criar caga-palavras

1 - Atividadei | 2 - Opglies de execugia 3 - Pagina‘w'eh SCORM

Duplo-clique na tabela para inserir az palayras Ezcolha o modo de solugio da atividade

Palavia [ Definicsn [ rHodo de resolucio:
& Com a lista de palavras

™ Com definigiies das palavias
” Sem renhuma ajuda

Tamanho do caga-palayras

=R

el

Durante o processo de digitacdo abre-se uma janela como mostrado na figura abaixo. Podemos
indicar até 15 palavras. O programa permite o uso de acentos e do ¢, entretanto na resolucdo da
atividade aparece também a letra i, que é do alfabeto espanhol.

Palavra Defimgao
1 |COBRACORAL | [Repti
2 [BI5 | [Doce
3 |DI5E!L|ETE | |Disp|:|siti'-.ﬂ:| para armazenar informacies
4 |MEIL|SE | |F'eriféri|:|:| dos computadores
a3 ||
R N

Ao clicarmos no botdo de visualizagdo, para simular como ficaria a atividade na Internet, surge
uma tela como mostrado na figura abaixo. O procedimento para marcar a palavra é levar o cursor
até a letra (ela fica destacada como mostrado, em destaque (B), na figura abaixo), e mantendo o
botdo esquerdo do mouse pressionado desloca-lo até completar a palavra. Largando o botdo
esquerdo, do mouse, a palavra fica destacada como COBRACORAL, enquanto que, na tabela, ela
fica atenuada. A posicdo das palavras muda em cada visita a pagina.

DS Y RRWEMNS M

| O TDETEIAETC

5D Jc P @|B|lMmu J||BIS

a KHUOI[RORH EES;‘ETE
U2 TAGS S SI|AlUF w
ECEYMGBICS K G

T I ¢85 UuARI@EY H
ENRZIKTIRIJOGQU

G HOXWHIAI KM
BEOF ZTILZ LF
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Palavras Cruzadas

Objetivo: melhorar vocabulario, implementar um aspecto ludico a uma atividade educacional
Caracteristica: ndo utiliza imagem nem som.

Procedimento: Clicando em arquivo/Nova atividade/Jogo de palavras/Palavras-cruzadas irad abrir
uma nova janela como mostrado na figura abaixo. O primeiro passo € definir o nimero de linhas e
colunas (o minimo é 5X5 e o maximo 15x15).

A alteragdo do numero de linhas ou colunas apds inserir as palavras podera levar a perda dos links.
O botdo com uma seta vermelha, ao ser clicado, altera a diregdo da escrita (horizontal/vertical).
Quadricula em amarelo estd liberada para digitacdo de letra enquanto a de fundo preto estd
bloqueada. Para inibir uma célula (fundo preto) é sé pressionar a barra de espaco para transformar
o fundo amarelo em preto, e para liberar uma célula que esteja em preto basta seleciona-la e
apertar a tecla delete.

Caca-palavras
Fezolver caga-palavras

1 - Atividade | 2 - Opgies de execucdo 3 - Pagina ‘Weh SCORK

Informe o n® de linhas e colunas Diregdo da escrita ﬂ
inhas: [10 = - [0
Linhas: I_;I Colunas: |_;| 1 2 3 4 5 F 7 8 9 10
Preencha o caca-palavras >»3> 1
Duplo-chique na tabela para definigoes 5
| Horizontaiz ~
1 3
2
5 4
4 5
5
B G
7 7
a "
|"»-"ertiu:ais ~ E
1 g
2
3 10
4
]
B
7
a "
Direccdn da escrita @
1 2 3 4 5
115|101 L| DO
iy M
3 L
4
sl |/

Barma de espaco
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Para incluir as definigdes das palavras inseridas no quadriculado, basta dar um duplo clique, com o
botdo esquerdo do mouse, na respectiva linha na tabela de definigbes. O resultado estd mostrado
na figura abaixo. Para confirmar a definicdo é s clicar no botdo destacado na figura da direita. O
botdo com um "X" em vermelho elimina a definicdo.

. O el @ ok |

1 ATdOora !

—Hornzontais

SOLDO 1 |E!uantia paga menzalmente aos militares
] IN2 |
I us3 |

|
|
|
/4| |
|
|
|
|

A5 |
6 |
7 |
|

— |
v

A figura abaixo mostra o resultado apds as duas insergGes. Insira novas palavras e repita o
procedimento até completar o quadro.

1. - fctividade | 2. - Opgdes de execucdo 3. - Paaina 'w'eb

Introduza o n.? de linhas e colunas Direccdo da escrita * |
Linhas: IE_J Colunas: |5_J 1 2 3 4 5§
P h i
reencha o crucigrama »>3»3» 1lelolllolo
Duplo-cligue na tabela para definicoes 5 M
Harizontaiz ~
1 ; K| I
2
4
3
4 5 A,
4]
B
7
o w
|"-.-"ertiu:ais ~
1
2
3
4
]
G
7
a L7
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A figura abaixo é uma visualizagdo do resultado antes da publicagcdo na Internet.

S [

o

Forca

A
B

Horizontais

Clantia paga mensalmente aos
militares.

WEMICEIS

Organizagdo das Magdes Unidas
(sinla).

Objetivo: semelhante ao jogo da forca onde se deve descobrir palavras.

Alguns usos: vocabulario, conceitos, relacées entre sons-imagens-textos
Material: pode usar para cada palavra uma imagem (JPG/JPEG) e/ou um som (*.au/*.wav) e/ou
um texto explicativo, vale lembrar que a pagina pode demorar a abrir se tiver muitos arquivos.
Recomendamos usar apenas a imagem ou 0 som ou o texto.

Passos:

Clique duas vezes para introduzir os dados. Pode colocar até oito palavras.
Nos parametros podemos escolher entre o tradicional (o aluno digita as letras até completar a

palavra) ou ordenando letras das palavras.

Forca
Jogo da forca

1 - atividade | 2 - Opgides de execucio 3 - Pagina ‘w'eb SCORM
Duplo-clique para inserir dados
Palavia |.-’-'«ruuiv0 de imagem |Aruuiva de som |F'ista / Peraunta

1

Selecione os diferentes parametros da atividade

Método de zolugdo:
(¥ Tradicional

(™ Ordenando letraz da palavra
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Palavra | &rauiva de imagem | &ravivo de som | Pista / Perqunta | &

Palavia Arquivo de i Arquivo de som Pista / P

[ | & | || |
| | e | & | | |
| = | | || |
| | e | € | | |
| | & | | || |
| | & | | | |
| | & | | | | |
| | & | | | | |

Damero
Objetivo: descobrir uma frase ou texto com ajuda de definigdes

Alguns usos: vocabulario, definigbes, frases ou pensamentos célebres.

Passos:

Clique duas vezes para introduzir os dados. A frase a ser descoberta e as palavras que servirao de
ajuda aparecem em letras mailsculas, na atividade, e ndo aceitam acentuacdo. As definicbes das
palavras podem ser escritas normalmente - mailsculas, minusculas e acentuagao.

No método de correcdo podemos determinar que se comprove a frase ou que se verifiquem todas
as palavras.

O Damero é um passatempo grafico que consiste em formar uma palavra ou citacdo, utilizando
letras extraidas de palavras que o participante deve adivinhar. As palavras correspondem a umas
definicGes dadas e suas letras sdo transpostas a planilha segundo a posigdo indicada em cada uma.
Cada célula do Damero tem duas referéncias:

- um numero de ordem

- uma letra que asinala a palavra de onde procede a letra

No caso de citagGes ou frases célebres, as iniciais das palavras podem formar um acrdstico com o
nome do autor da citagdo, proporcionando uma pista adicional.

Damero
Dezcobrir um texto oculto mediante definigies de palavras

1 - Atividade | 2 -Opglies de execugio 3 - Pagina'w'eb SCORM

Duplo-clique para ingerir dadog Escolha o modo de solug3o da atividade

[ Destacar letras enadas

Sirn, 23ta centa.,

{* paragrafo e definiges =80 conetaz

" paragrafo estd cert

Definicio [Palavra ﬁ

Na parte superior digita-se a palavra ou frase a ser descoberta. Na parte inferior, digita-se, em
cada linha, uma definicdo e uma palavra que contenha a letra correspondente, na ordem do que foi
escrito em cima, como no exemplo abaixo, onde cada inicial das palavras corresponde a seqliéncia
das letras da palavra CELULA.
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CELULA

D efinicdn | Palavra ﬂ
rielhar amiao do harmem CACHORRO

coron celeste aue tem IUZ ordonia ESTRELA

orezidente do Brazil LUILA,

de onde =& faz o vinho |1,

zatélite da Terra LLLA,

transoorte agrea AfA0

Este é o aspecto da atividade publicada. Observe que , ao digitar a palavra CACHORRO, os quadros
Al e F1 foram automaticamente preenchidos.

melhor amigo do homem

IMC][A][c]HI[0][R][R] @

Al F1

Os desdobramentos da Atividade com sons estdo mostrados na figura abaixo.

Diskinguir sons
Auko-ditados

Distinguir sons

Objetivo: relacionar texto com som, texto com imagem e texto-som com imagem.
Caracteristica: os arquivos de som devem estar nos formatos *.au ou *.wav

Procedimento: Clicando em arquivo/Nova atividade/Atividades com sons/Distinguir sons ird abrir
uma nova janela como mostrado na figura abaixo. Inclua as palavras dando um duplo clique nas
células da tabela. Cada linha corresponde a uma nova palavra/som/imagem.

Adaptado para a versdo 3.0 e Portugués do Brasil (PT-BR) por Amara Pedrosa em set_2007



21

Distinguir sons
Reconhecer a grafia do som escutado

1- atividade | 2 - Opgdes de execugdo 3 - Pagina Web SCORM

Duplo-clique na tabela para inserir as palavras Escolha o modo de solugdo da atividade

ﬂ Moda de rezolugdo; ——

{* Testa

" Imagem

(" Texto +imagem

Na janela que se abre, digite a palavra, inclua um som e/ou uma imagem (formato jpg/jpeg, nao
superior a 100X100 pixels) nos campos destacados. A seguir digite as alternativas (pelo menos
uma). Para cada alternativa podemos disponibilizar uma imagem. Clique no botdo para confirmar e
concluir a atividade.

A ArararEsEta e EEESrAEr tanr Ararmlmyrasa dais ais

Palabra: Ieopardo

Arquivo de zom g:ﬂ E’| | |

Arquivvo de imagem@j E’| | |

12 alternativa

Palavra |

Arguivo de image&g‘” E’| |

2% alternativa

Falavra |

Arguivo de imagmgﬂj E’| |

32 alternativa

Palavra |

Arguivo de image&ﬂj IE’| |

X| v
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A figura abaixo mostra o resultado final.

Automdwvel Sireng

Fabrica Escola

Auto-ditados

Objetivo: escrever os sons ouvidos, desenvolver a grafia de palavras.
Caracteristica: os arquivos de som devem estar nos formatos *.au ou *.wav

Procedimento: Clicando em arquivo/Nova atividade/Atividades com sons/Auto-ditados ira abrir uma

nova janela como mostrado na figura abaixo. Inclua os sons, clicando na imagem da pastinha
. Escreva o texto associado a cada som.

Auto-ditados
Ezcrever oz song ouvidos

1 - Atividade 2 - Opiides de execucdo 3 - Pagina‘»eb SCORM

Eszcolha o arquivo de zom e escreva o texto comreto

Arguivo de zom Texto cometo

= | |
he = | |
helf=i | |
= | |

Dimensdo da drea de tex -

—_

# L2 P2
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Os desdobramentos da atividade Relacionar estdo mostrados na figura abaixo.

Arguive Utlidades Idioma Ajuda

Mova atividade 4 Atividades com imagens  »

Abrir Jogos de palavras ¥
Salvar Atividades com sons r
Salvar como — R oal
Fechar atividade SEsanar avras
Completar r -
rases
Ver atividade Classificar r I .
magem - Frase
Publicar atividade COrdenar r g
) Imagem - Imagem
Selecionar ¥

Sair 3 p L.
ogo de memoria
| Q‘-l'll |'1'|.| Teste T 1

Relacionar palavras

Objetivo: relacionar palavras e/ou frases.

Caracteristica: os relacionamentos podem acontecer com a utilizacdo de setas (linhas), ou jogo de
memoria. Para criar as colunas de relacionamento devemos dar um duplo clique na tabela.

Relacionar palavras
Dezcobrir pares de palavras

1-atividade | 2 -Opgdes de execugdo 3 - Pagina weh 4.- SCORM

Duplo-cliqgue na tabela para adicionar Ezcolha o modo de zolugdo da atividade

E squerda [Direita Modo de resolugdo:
% Unir com zetas

" Jogo de memdria

Na tabela que surge, devemos digitar as palavras que fardo parte da atividade. Importante: tem
gue haver correspondéncia entre as linhas da coluna da esquerda com as linhas da coluna da
direita, pois na hora de visualizar a atividade as linhas sdo embaralhadas. A seguir devemos clicar
no botdo confirmar.
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E squerda Direita

|Fruta | |F"éra |
[Mével | [5ofa |
|.-’-‘-.utn:|mn:'wel | |Farn:n| de milha |
|E zola | |Earteira |
|E arco | |S anar |
|.-’-‘-.vi§-:| | |T urhina |
|.-’-‘-.u;n:nugue | |Elssc' |
|F|ua | |S emaford |

ﬂ Confumar ﬂ

Observe, figura abaixo, que as palavras digitadas vao para a tabela principal.

1. - Actividade 2. - Opgies de execucdo

Duplo-chque na tabela para adicionar

3. -Pagina®

Direita

b el
Autorndwvel
Ezcola
Barco
Avido
AroLgue
Fua

Féra

Sofa

Faral de milha
Carteira
Saonar
Turbina

Ozzo
Semafaro

el

Clicando no botdo de visualizagdo ﬂ teremos o resultado como mostrado na figura abaixo.

24

Para fazer a associacdo devemos clicar no circulo amarelo da palavra localizada na coluna da
esquerda, ele fica alaranjado, a seguir devemos clicar sobre o circulo da palavra correspondente

localizada na coluna da direita.

Se a associacdo estiver correta a linha entre os dois circulos se fixa na cor vermelha. Caso a
associacdo esteja errada surge uma mensagem, por alguns segundos, no centro da tela, e a linha

desaparece.
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Felacione as palavras das duas colunas

Azzociacdo realizads

Fruta

M el

Autarniwel

Escola

Barco

Awido

Arougue

Rua

A figura mostra o resultado da associagdo concluida com éxito.

& Qss0
I

# Féra
# Farol de milha

Parabéns||

Semafaro

Sonar

Sofa

Turhina

el gl gl el |l (el gl |

i R = R
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A figura abaixo nos mostra o relacionamento entre as mesmas palavras na forma de jogo da
memoéria que é a outra opgao desta modalidade de atividade. A execugdo desta atividade consiste
em clicar sobre um retangulo (a palavra se torna visivel) e a seguir clicar sobre o outro retangulo.
Se o relacionamento estiver correto as duas palavras ficam descobertas caso contrario elas
permanecem ocultas. A atividade é finalizada quando todas as palavras estiverem descobertas.

AviEn

Barco Fua

Sonar Turbina Semaforo

Os demais modelos de relacionamento utilizam procedimentos semelhantes

Relacionar frases

Relacionar frases
Equiparar frazes ou expressdes atendenda a um critério

1-Atividade | 2 - Opples de execupdo 3 -Pagina'web 4- SCORM

Duplo-clique para inzerir dados

Ezquerda Dirgita %
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Relacionar imagem-frase

Clique duas vezes para inserir os dados

Relacionar imagem - frase
Equiparar imagem com uma fraze ou paragrafo

1 - Atividade | 2 - Opglies de execucio 3 - Pagina web SCORM

Duplo-clique para ingerir dados

27

Imagens Paragrafos

. . 24 . . .
Na janela que abre, clique em J para inserir a imagem.

correspondéncia entre a coluna da direita e a da esquerda.

jgrafo

Digite o paragrafo, fazendo a

a0

os .
Imagens Paragrafos

— 1] | [z

2 | | |

3| 3

Relacionar imagem-imagem

Relacionar Imagem - Imagem
Equiparar imagenz que tenham relagao

1-Atividade | 2 - Oppdes de execugdo 3 - Pagina'web SCORK

Duplo-clique para insernir dados

Imagens Imagens
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Imagens

JRA | << | =«

2 | | <] | ]

Jogo de memgdria

Objetivo: descobrir pares de palavras e/ou imagens e/ou sons.

Jogo de memdria
Descobrir pares de palavras/imagens

1 - Atividade

2 - Opglies de execucdo 3 - Pagina 'web 4.-5CORM

Duplo-clique na tabela para adicionar

28

Palavia

[ Arauive de imanem

[ rauiva de som

Palavia

[Aaviva de imanem

[Asruivo de som

Selecione og diferentes parametros da atividade

Alrazo entre tentativas

I~ Permitir teclado

Ao dar cliqgue duplo, abre a janela abaixo onde devemos incluir as palavras, imagens e sons.

Sempre relacionando a coluna da esquerda com a da direita.

Lembrar que a inclusdo de imagens e sons, simultaneamente, pode deixar a pagina muito lenta

para abrir.

Palavra Arquivo de Arquivo de som Palavra Arquivo de Arquivo de som

[ | & | || =] | |
| = | 4 | | =] | |
| = | 4 || =] | 44 |
| | & | | || & | | |
| | & | | | =] | |
| | & | | | =] | 4 |
| | & | | | =] | |
| | & | | | =] | 4 |
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Os desdobramentos da atividade Completar estdao mostrados na figura abaixo.

Completar Palavras com silabas
Classificar k Textos com palavras (seleccionado)

Crdenar )/ Texkos com palavras (escreve

Completar palavras com silabas

Objetivo: aperfeicoar as regras de ortografia da lingua portuguesa completando palavras com
fonemas, textos com palavras através de selecdo, ou textos com palavras através da escrita.
Caracteristica: devemos escrever a palavra tomando o cuidado de deixar um trago no fonema que
esta faltando. Para iniciarmos a atividade devemos dar um duplo cligue na tabela mostrada na
figura abaixo.

Completar palavras
Selecionar a zilaba coreta para uma palavra

1 -atividade | 2 - Opgdes de execugdo 3 - Pagina‘w'eb SCORM

Duplo-clique na tabela para adicionar

Palavra ||:|:|rreta ||:I|:u:. ||:I|:u:. |Imau:|ens

2

Na janela que se abre, digite a palavra, colocando um hifen no fonema que esta faltando. Na
coluna Correta coloque o fonema correto, que esta faltando, nas colunas Opg digite alternativas
erradas. Clique no botao confirmar para finalizar a atividade. Existe a opgao de associarmos uma
imagem a cada palavra escolhida.

.

Digite urm hifem """ na palavra, em vez da silaba

Palavra Correta Opg. Opg. Imagens
|F|etroce-so |s | |;: | |c: <
|Anali-e |s | |z | |c: £

-~

<

-

-~

o~

s BlbEEEEE

|
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A tabela passa a ter o aspecto, mostrado na figura abaixo, apds o preenchimento.

Duplo-clique na tabela para adicionar

Palavra _||:|:|rreta ||:I|:u:. ||:I|:u:. |Imau:|ens | ﬂ
Retnse-zn iz o s ==
Anali-e g z o}

Ao clicarmos no botdo de visualizacdo teremos o resultado mostrado na figura abaixo. Ao

movermos o cursor sobre os fonemas a palavra é completada com o fonema e se acharmos que é
o fonema correto devemos clicar no botdo esquerdo do mouse.

C

G Retroces-o

S

Completar textos selecionando palavras de uma relagao

Na figura abaixo devemos clicar na tabela para inserir os dados. Esta modalidade de atividade
permite a inclusdo de até trés textos.

Completar
Completar um texto com palavras de uma lista para selecionar

1 - Atividade | 2 - Opghes de execucio 3 - Pagina ‘web 4.-SCORM

Ezcolha o modo de solugdo da atividade
rModo de resolugio:

@ Indicar az alternativas para cada palavia
i Toda palavias é altemnativa

Duplo-clique para inserir dados Palavra Alternativas

O texto a ser trabalhado pode ser digitado ou colado através das teclas de atalho <CTRL> + <C> e
<CTRL> + <V>.
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Escreva entre caracteres "'$ & palavra que deseja ocultar

Texto

Palavia

0 pészimo dezempenho da escola plblica de S3o Paulo noz exames de qualidade de ensino gerou um
mal-estar no PSOE -partido gue comanda o Estado dezde 1995- & criticaz entre 0z seus principaiz

2 £ I ne - Y b
expoentes para a 4rea da educagdol . sEM 0 tento

Alternativas

X|

Observe, na figura abaixo, que as palavras a serem ocultadas estdo envolvidas pelo simbolo "$".

Texto

0 pézzimo $dezempenho$ da escola $poblicat de 530 Paulo nos $exames$ de $qualidade$ de enzino
$oeroud um $mal-eztard no PSOE -partido que $comanda$ o Eztado desde 1335- & $oriticaz$ entre oz
geus principais fexpoentez$ para a $areat da educagio,
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Ao clicarmos no botdo de confirmagao as palavras, destacadas pelos sinais "$", irdo aparecer na
coluna "Palavra". Nas colunas "Alternativas" devemos digitar as opcdes de escolha para cada
palavra selecionada. Para cada alternativa poderemos, ou nao, inserir uma ajuda. Vide o resultado
na figura abaixo.

Texto 0 pézzimo $desempentiod da ezcola $poblicat de 530 Paulo
nog $eramesd de $qualidaded de ensino
$gerout um $mal-eztard no PSDE -partido que $comandaf o

Palavra Alternativas

@empenhn | |atua|;§|:| | |avalial;§|:| | |apresental;§|:u | |prngressn
||:|L’4|:u|i|:a | ||:uarti-:ular | |fundamental | |pré-escnla | |$uperi|:|r
|e:-:ames | ||:ur|:|vas | |Iistas | |testes | |avaliau;ﬁes
|qualidade | |quantidade | |sangue | |resultadn | |atituu:|e
|geru:uu | |a|:|li|:|:|u | |sugeriu | |repr|:u:|uziu | ||:|E|:Iin|:|u
|mal-estar | |rew:u|ta | |suspiru:| | |suspeita | |indignau;§|:u
||:|:|man|:|a | ||:|irige | ||:Iefine | ||:|:|nfina | |I:|EI3iI:|E
||:r|’ti|:as | |I|:|uw:|r | |desdenha | |falas | |ign|:|ra
|e:-:pu:uentes | |destaques | ||:urinn:i|:uais | |fundamentais | |mai|:|res
|érea | |t|’tuld | |terrenu:| | |gle|:|a | |espau;-:u

X
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Ao clicarmos no botdo de confirmagdo a tabela, inicial, fica com o aspecto mostrado na figura
abaixo.

Duplo-clique para inserir dados Palavra Alternativas
0 pészima $desempenhod da escola $pablicat de 550 Paula tdezemosnbn....... ) AtUaCED / avaliacio / apresentacdo / progresso -~
noz $examest de $oualidaded de ensino piiblica particular / fundamental / pré-sscola / superior e
$oerout um $mal-estary no P3DE -partido que $comandatio ||, e Drawas / listas / testes £ avaliacies = =
T ] ]

Clicando no botdo de visualizagdo (localizado na barra de menu principal) teremos o resultado
como o mostrado na figura abaixo. A area colorida contém a palavra oculta.

O péssimo da escola de Sao Paulo nos de
de ensino um no PSDE -partido que 0
Estado desde 1995- e entre 0s seus principais para a

da educacdo.

Clicando na area colorida temos a relacdo das palavras (alternativas) escolhidas para a palavra
oculta. Isto acontece quando o modo de execucdo "Indicar as alternativas para cada palavra"
estiver selecionado, ou seja, para cada palavra oculta existe a relagdo de (5) palavras escolhidas.
Quando a palavra escolhida for a correta a regido colorida desaparece, e em seu lugar a palavra
escolhida é fixada.

O péssimo da escola de
de ensino (publica o
particular
Estado desde 1995- e effundamental
pré-escola
da educacao. superior

Agora se o modo de execucdo for "Todas as palavras sdo alternativas" o resultado estd mostrado
na figura abaixo. Neste caso a relagdo é composta apenas pelas palavras ocultas.

O péssimo da escola de Séo Paulo nos de

ki

de ensino um no Pgexpoentes | e
desempenh
o Estado desde 1995- e entre os Jarea

qualidade
para a da educacéo. publica |

exames
gerou E2
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Completar textos digitando as palavras

Na figura abaixo devemos clicar na tabela para inserir os dados. Esta modalidade de atividade
permite a inclusdo de até trés textos.

Completar
Completar um testo escrevendo az palavras.

1. - Actividade 2. - Opgides de execugdo 3. - Paginaweb 4.-SCOBM
Duplo-clique para inserir dados

Palavra Solugoes também validas  Ajuda

4

O texto a ser trabalhado pode ser digitado ou colado através das teclas de atalho <CTRL> + <C> e
<CTRL> + <V>. Observe, figura abaixo, que as palavras destacadas no texto sdo colocadas na
coluna "Palavra" e na coluna "Alternativas" vocé pode digitar outras palavras que também poderdo
ser consideradas como corretas.

|Textu| foriticazd entre o0z seus

$principaiz$ $expoentest para a $areat da

teducacios |

Palavra Alternativas

|d—esempenhu | |resultau:||:| | |
||:n.'4|:u|iu:a | |gratuita | |
|S§|:-F'au||:| | | | |
|e:-:ames | |testes | |
st I i
||:r|'ti|:a$ | | | |
|prin-:ipais | |maiu:ures | |
|e:-:p-:uentes | | | |
[aes I i
|eu:|uu:au;§u:u | | | |

X
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Clicando no botdo confirmar (aceitar) o resultado € como mostrado na figura abaixo.

Duplo-clique para insernr dados

Palavra Solugdes também vahdas Ajp
0 pézzimo $dezempenhod da escola dezempenho resultada / / /
$poblicat de $530Paulof nos $examest de niiblica qratuita & £ 4
qualidade de enzino R i
gerou um mal-estar no PSDE -partido que T
comanda o Estado $desdef 1995- & 3:3:-':3 i j .-"P.-"

Clicando no botdo visualizar teremos como resultado o que estd mostrado na figura abaixo.
Podemos observar que, no lugar da palavra oculta, aparece um retadngulo dentro do qual devera
ser digitada a palavra correta, ou a valida.

O péssimo [desempenho | da escolal | de | | nos | | de

qualidade de ensino gerou um mal-estar no PSDB -partido que comanda o Estado

[ 11995-e[_ entre os seus| | | para a [ lda
L 1.

Os desdobramentos da atividade Classificar estao mostrados na figura abaixo.

Palavras
Imagens

Classificar palavras

Objetivo: realizar agrupamentos, fazer relagdes entre palavras
Caracteristicas: Devemos introduzir o enunciado para que fique definido os critérios de
agrupamento ou relacionamento. Ha necessidade de se inserir, pelo menos, dois critérios de
agrupamento. A figura abaixo mostra os campos onde deveremos definir os critérios de
agrupamento e inserir as palavras que fardo parte da atividade.

Classificar palavras
Agrupar palavias em 2 ou 3 conjuntos

1-Atividade | 2 - Opgles de execugdo 3 - Pagina 'web 4.-SCORM

o¢ critérios de agrup

1 |
2: |
3] |

Duplo-clique na tabela para adicionar

Adaptado para a versdo 3.0 e Portugués do Brasil (PT-BR) por Amara Pedrosa em set_2007



35

A figura mostra dois critérios de agrupamento escolhidos e os respectivos posicionamentos na
tabela.

Classificar palavras
Agrupar palavraz em 2 ou 3 conjuntos

| 1. - Actividade | 2 - Opgdes de execugio 3. - Pagina ‘w'eb 4.-SCORM

Introduza oz criténos de agrupamento

1s |Frutas . |
. Critérios
b |Eereals .———|-—
3.- || | Posicionamenta
Duplo-chque na tabela para adici
Frutas f—rhd_ensauem de ero |L|F|L |Destir‘u:u | Cereais Y |Mens.

Clicando sobre a tabela, na coluna frutas, teremos a abertura da tela mostrada na figura abaixo.

||

~Frutas

Palavra Mensagem de ermno URL Destino

| |Mesma janela -

| | | | | | |N0vaianela ﬂ
[ [ [

| |Nova janela -

[ [ p———

A figura abaixo mostra a tabela preenchida parcialmente.

Classificar palavras
Agrupar palavras em 2 ou 3 conjuntos

1. - Actividade 2. - Dppdes de execucdn 3. - Pagina web 4.- SCORM

Introduza os cntérios de agrupamento

1 |Frutas |

e |Eereai$ |
- |

Duplo-cligue na tabela para adicionar

Frutaz |Mensauem de ermn |UF|L |Destin0 |Eereais |Mensauem de erro |UF|L |Destin0 |
Abacate Mot Ao 2
Uva 1] Feiidn 2
Larania 1] Aveia 2
Banana a Triao 2
Cait i -1
Macd a -1
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Clicando no botdo de visualizagdao teremos um resultado como o mostrado na figura abaixo. Para
que a palavra "Trigo" va para o agrupamento correto devemos clicar na regido correspondente.

Palavra

Processo de agrupamento
em andamento

Feijao

Chcar na regido coerente
| com a palavra localizada

|
/ no topo. \—\_\.

A figura abaixo mostra a atividade concluida e com a mensagem de felicitacGes.

Parabénsl!!!
Ahacate Arroz
ILhya Feijao
Laranja Aveia
Banana Trigo
Cajl
Maca

Classificar imagens

A classificagdo por imagens apresenta um procedimento semelhante, no topo ao invés da palavra
surge uma das imagens escolhida por vocé. Clicando na regido correta, a palavra correspondente a
imagem é colocada na regido do agrupamento.

Para cada imagem devemos relacionar uma palavra.

Preencha os campos dos agrupamentos (no minimo dois), depois clique duas vezes na tabela para
adicionar os dados.
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Classificar imagens
Agrupar imagens em 2 ou 3 conjuntos

1 - Atividade 2 - Opgoes de execugio 3 - Pagina ‘wWeb SCORM

Informe os critérios de agrupamento Duplo-clique na tabela para adicionar

1.- |Mam|’ferns | |Palavra |Aru:1uiw:| de imagem ﬂ
2. |.-‘-'wes |

3| |

Escreva as palavras, busque as imagens e marque o critério de classificagdo.

Classificar imagens

Agrupal imagens em 2 ou 3 conjuntos
1-Atividade | 2 - Opglies de execucy
Critério de classificacao Palavra Arguivo de imagem

Informe oz criténos de agrup

1. |Mam|’feros & 1.- Mamiferas |cach0no | |E:\Documents and Settingsidmaraihieu | <4
" 2-Aves

I |Aves

3- | & 1.- Mamiferas |cava|0 | |E:\Documents and Settingsidmaraihieu | <4
(= 2.-Aves
e 1.- Mamiteras |gal0 | |E:\Documents and Settingsidmarateu | <4
(¥ 2.-Aves
€ 1.- Mamiferos |pato | |E:\Documents and Settingshamaraiieu | 5
" 1.- Mamiferoz

[ [ | el

A tabela preenchida ficara assim:

Classificar imagens
Agrupar imagens em 2 ou 3 conjuntos

1 - Atividade | 2 - Opgles de execucdo 3 - Pégina'w'eb SCORM

Informe os critérios de agrupamento Duplo-clique na tabela para adicionar
1.- |Mam|’fern$ | |Palavra | &rquiva de imagem E
5. |.f-‘wes | 1 cachomo CADocuments and Sett?nus\."—‘«mala\hﬂeus doc)
: 1 cavalo C:ADocuments and Settings\Amaratheus docy
q- | | 2 galo C:ADocuments and Settings\AmaratMeus doc.
2 pato C:ADocuments and Settings\Amaratheus docy
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Este é o aspecto da visualizacdo da atividade

cavalo
cachorro

Os desdobramentos da atividade Ordenar estdo mostrados na figura abaixo.

Drdenar Frases
Paragrafos

Imagens

Ordenar frases

Objetivo: colocar em ordem os elementos de uma frase obedecendo um critério.

Caracter!'sticas: Para introduzirmos a frase ou série de palavras devemos dar um duplo clique na
tabela. E possivel colocar uma pergunta, mensagem, dica para cada uma das frases. A figura
abaixo mostra a insercao de uma frase para ser ordenada e a dica fornecida.

Ordenar
Ordenar az palavraz de uma fraze ou sére

1. - Actividade | 2. - Opgdes de execucdo 3. - Pagina 'w'eb

Duplo-chque para inserr dados

Frazesz / Sénes Pizta ¢ Perqunta
Foi Pedro &, Cabral guem descobriu o Brazil no ano de 1500, Higtdria do Brasil

Escolha o modo de solucao da actividade
kM odo de rezolucdo;

" Sem ajuda

{* Marcanda as palavras mal colocadas
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Clicando no botdo de visualizagdo teremos um resultado como o mostrado na figura abaixo.
Clicando no retangulo, com o botdo esquerdo do mouse, que contém a palavra podemos posiciona-
lo objetivando escrever a frase na forma ordenada. Uma vez posicionado é s6 dar um novo clique,
no botdo esquerdo do mouse, para fixa-lo. Repetir o procedimento até concluir a ordenagdo.

Foi || Pedro || A.

Brasil

ano descobriu
no| |o| |de| |1500.| |[quem | |Cabral

Histaria do Brasil

Ordenar paragrafos

Dé um duplo cligue na regido destacada na figura abaixo para inserir os paragrafos a serem
ordenados.

Ordenar paragrafos
Ordenar paragrafosdrazes para que tenham sentido [ogico

1. - Actividade | 2 - Opgides de execucao 3. - Paagina'w/'eb

Duplo-clique para insenr dados

Chque agqui

«
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A figura abaixo mostra o primeiro paragrafo inserido. Repita o procedimento para os demais
quadros.

Ezoreva og pardarafosz/frazes pela ordem em que devenam estar

Selecione a célula cujo formato vocé deseja replicar.

Para copiar o formato selecionado para warios itens, cligue duaz vezes no botdo "Fincel”

Selecione o texta ou elemento grafico em que deseja aplicar o novo formato.

[luando tiver acabado de aplicar o formata prezsione Ezc.

O resultado mostrado na figura abaixo foi obtido apds a confirmagdo das frases.

Ordenar paragrafos
Ordenar paragrafos/frazes para que tenham sentido 14

1. - Actividade | 2 - Opgdes de execucio 3 -

Duplo-clique para insenr dados

Eelecione a célula cujo formato vocé deseja
replicar.|Para copiar o formato selecionado
para varioz ikens, clique duas vezes no botio
"Pincel"|Selecione o texto ou elemento graficao
erm que deseja aplicar o nova formato. Guando
tiver acabado de aplicar o formato pressione
Ezc

ke

Clicando no botao de visualizagdo teremos um resultado como o mostrado na figura abaixo.
Clicando no paragrafo, com o botdo esquerdo do mouse, podemos posiciona-lo objetivando a
ordenacao.

Uma vez posicionado é s6 dar um novo clique, no botdo esquerdo do mouse, para fixa-lo.

Repetir o procedimento até concluir a ordenagdo de todos os paragrafos.

O botdo com o ponto de interrogacdo serve para checar se a ordenacdo feita esta correta ou
errada. Ao clicar no botdo ird surgir a mensagem de acerto (Parabéns) ou erro.
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Selecione a célula cujo formato vocé deseja replicar.

Quando tiver acabado de aplicar o formato pressione Esc.

Para copiar o formato selecionado para varios itens, cliqgue duas
vezes no botao "Pincel”

Selecione o texto ou elemento grafico em que deseja aplicar o
novo formato.

Ordenar imagens

O procedimento para ordenar imagens € semelhante aos anteriores. Devemos dar um duplo clique
na tabela para inserir as imagens que fardo parte da ordenacgdo. A figura a direita nos mostra a
tela para a insergdo das imagens.

Ordenar imagens
Ordenar uma zequéncia de imagens

1. - &ctividade 2. - Opgdes de execugdo 3. - Pagina “web

Duplo-clique para inzerir dados

Imagens

Ficheiro de imagem

1 |E:\ahsirene\5irene.ipg | e
2 | |-
£ g |

A figura abaixo mostra o posicionamento aleatério das imagens. Elas devem ser movidas com o
objetivo de se achar a ordem correta.

]
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A modalidade Teste ndo tem desdobramentos.
Objetivo: Criar pergunta com multiplas alternativas.

Caracteristica: Para introduzirmos a pergunta devemos dar um duplo clique em qualquer ponto na
tabela.

Duplo-clique para insenr dados

Pergunta Conectas Inconectas M enzagem de emo

he]

Na figura abaixo os campos para a digitacdo da pergunta, alternativa correta, alternativas erradas
e mensagem de erro.

Pergunta [ual o segundo jogadar de futebol, brasileir, que esta prestes a
marcar 1000 gols?

Comectas |nzonectas kenzagem de emo
| Pelé I
| Fonaldo |
|Fh:nméri-:u |
Fonaldinho |

oberto Dinamite”

Botdo confirmacan

X| v

Ao clicarmos no botdo de confirmacdo, o resultado obtido estd mostrado na figura abaixo. Podemos
observar que é possivel incluir 10 testes na atividade.

Pergunta Comectas Incorectas b
[ualozeoundo ingador de futebol. brad /R omdriad /22404 Pelé/Ronaldo//Ronaldinhos/Roberta Dir
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Clicando no botdo de visualizagcdo temos o resultado mostrado na figura abaixo. Se clicarmos no
botdo com o sinal de interrogagdo a mensagem de acerto ou erro, programada nas opgdes de
execucgdo, surge no centro da tela.

Qual o segundo jogador de futebol, brasileiro, que esta prestes a marcar 1000
gols?

CIPelé

L] Romario

[ Ronaldo

[ Ronaldinho

[ Roberto Dinamite

Os desdobramentos da atividade Unidades de medida/Real estdo mostrados na figura abaixo.
A opcao Reldgios ndo apresenta desdobramentos.

Arguive Utllidades Idioma Ajuda

Mova atividade 3 Atividades com imagens  #

Abrir Jogos de palavras »
Salvar Atividades com sons 3
Salvar como Relad R
elacionar
Fechar atividade 2'/eb SCORM
Completar r
Ver atividade Classificar 4 Ezcolha o mod
Publicar atividade Ordenar r b odo de rezolucao; -
] Selecionar » :| f* Selecionar moed
Sair
(" Escrever a quanl
. Teste
Eurog: Elj —|
. Unidades de medida » Real r Contar moedas
Euros: Elj - —
Calculo r Reldgios Contar notas
Fowne 1N 12 .

Adaptado para a versdo 3.0 e Portugués do Brasil (PT-BR) por Amara Pedrosa em set_2007



44

Contar moedas

Objetivo: Agrupar as moedas, ou notas até atingir a quantia definida no enunciado.
Caracteristica: Introduzir os valores nos campos como mostrado no quadro abaixo. O programa
ainda apresenta cédulas e moedas em Euros no lugar de Real.

Ezcolha a forma de gerar as quantias Ezcolha o modo de zolucdo da actividade

Modo de resolugdo:

¥ Especificas 7 Aleatoriamente % Seleccionar moedas ou notas
" Escrever a quantia

Euros: = Cent.: =

Euros: = Cent.: =

Euros: = Cent.: =

Euros: : Cent.: Elj

Clicando no botdo de visualizagdo temos os resultados mostrados nas figuras abaixo. As moedas
devem ser arrastadas da direita para o respectivo campo da esquerda.

4 EURDE 10 CENT. EURD

Amastar ezta moeda para esta regido

4 15 euros

O procedimento com notas é semelhante ao de moedas.

10 EURD%
oM

1&!3::#,;3

Arraztar para esta regido

15 euros —
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Relégios

Objetivo: Identificar as horas em reldgio analdgico e/ou digital.
Caracteristica: Introduzir os valores nos campos como mostrado no quadro abaixo.

Introduza as horas e a sua ezcrita Eszcolha o modo de zc
bodo de resolugio; —
H: |12 H b: |15 H |12H15mm ™ Analdgico

H[2 | M [B0 | [3H50min
H [T w20 | [iH20min

f* Analdgico e digital

|

Al e T e CETD | « Digis
|
|

Clicando no sinal de mais (+) o ponteiros ou os digitos avancam, e no sinal de menos (-)
retrocedem.
O icone com o ponto de interrogagdo exibe uma mensagem de erro ou de acerto.

12H15min

=0

11:50
-] [+

Os desdobramentos da atividade Calculos estdao mostrados na figura abaixo.

Arguive Utlidades Idioma Ajuda

Mova atividade 3 Atividades com imagens  »

Abrir Jogos de palavras r

Salvar Atividades com sons ¥ Lada.

Salvar como ]

Fechar atividade Relacionar Y s SLORM
Completar ¥

Ver atividade Classificar r

Publicar atividade COrdenar r

cair Selecionar r :l
Teste :l

Unidades de medida r :l
Calculo r Quebra-cabeca numérico

A cobra dos ndmeros
Esquemas
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Quebra-cabeca numérico

Objetivo: Realizar operagdes matematicas fundamentais com o emprego de um quebra-cabecas.
Caracteristica: Introduzir os pares de valores nos respectivos campos e escolher as operacoes.

Introduza as operagies

Dperacﬁu Operacio
2| [+~ | = [7 o1 =12 =[5 |
B |- vl | =3 it | [x =1l8__|=[= |
B[ =F_|=b | (N P |
2| [x =] [z |=[2 b2 =]l [= |
E_[-EE _|=I5 | S R I |
B _1[-E=z =8 (&1 [x =] [+ 1= |
iz 1 [-EE 1= WE_ 1 [+« =] [ ]=[4 |
B |[-=ls_|=(o o | [ =Jl8_|=1I5 |

Clicando no botdo de visualizacdo temos o resultado mostrado na figura abaixo.
Os retangulos em laranja sdo os resultados a serem buscados com as operacgodes.

e =y

4
+ 50 | 5
12 12 | 4

Ao clicarmos nos numeros, sinais de operacdo e resultado eles vao ficando em destaque e ao
mesmo tempo sao escritos ao lado na cor azul. Se acertarmos o resultado da operagao todos os
retangulos clicados desaparecem. Esse procedimento vai se repetindo até que consigamos eliminar
todos os elementos do quadro.

35:5=7

12
35
12
4

3 +
s s
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A cobra dos nimeros
Objetivo: desenvolver a agilidade do raciocinio em uma atividade que utiliza as quatro operagdes

fundamentais da matematica.
Caracteristica: introduzir os pares de valores nos respectivos campos e escolher as operagoes.

Introduza az operagoes

Operagao Operacdo
N e o Y o | 5 e ] Y s
O (2 O || s i )
w0 | [- «[[15 |=|s Wz ][« =3 |=]m |
T P O Y 2 | o s 2 ) O
F IhaE 1-F__|F JFI@E -]
[ =E 1-F___J|E 1F=F J-FF___]
T o Y om0 s 2 e
R O ) | | o s i )

Clicando no bot&o de visualizagdo temos o resultado mostrado na figura abaixo.

O movimento da "serpente" na figura abaixo é controlado pelas setas do teclado.

Ao colidirem
com a "serpente’’
0 retangulo com

o resultado da
operagan bem sua
posigdo relativa
alterada.

Fara a operagao
destacada abaixo
a seipente deve ser
direcionada para a
pozicEo cometa.

100-15
/

Dperacdo a ser resohnda
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A modalidade Esquemas nao tem desdobramentos.

Objetivo: organizar e classificar diversos conceitos.
Caracteristica: introduzir o nimero de ordem e o conceito.

Conceito |

Introduza oz conceitoz do esquema

k.2 ardem Digite o n.iW

Digite o conceito

Choue agqui
T Lﬁif para mzedl na

.2 ordem | Conceito

1.
1.1.
1.2
2

21
P
2.3
3
an
a2
a3
34

| Farmulas

| Congtrucdo de Formulaz
| Cépia de Fdrmulas

| Referéncia

| Referéncia Relativa

Referéncia Mizta
Referéncia Absoluta
Funciies

Soma
| Média
| Miniro
| M Axinno

(i

el

tabela.

Clicando no botao de visualizagao temos o resultado mostrado na figura abaixo.

Ndo importa o niUmero de palavras que o esquema tem. Sempre 7 estardo visiveis.

Eérmulas Construgdo de Fdrmulas Chicando aqui
Copiade Farmulas

Referéncigd “—-—-—-—-_._ A & palavra se desloca para cé.

Fungdes 9

Os desdobramentos da atividade Geometria estdo mostrados na figura abaixo.
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Geametria Geoplano

Tanagrarm

Simetrias, kranslacdes e rokacdes

|




Geoplano

Objetivo: trabalhar os aspectos bdasicos da geometria.

Caracteristica: selecionar as informagGes que deseja que fiquem visiveis.

Geoplanos
Realizar diverzas actividades zobre geometnia

1. - fctividade | 2. - Opgdes de execucdo 3. - Pagina 'w'eb

Seleccione oz diferentes parametroz da actividade

W M2 delados

[w M.2de vertices

[v Colocar o M.2 de wvérti

[ Perimetro Ferimetro |m j
v ke R |

[ Colorr superficie

o Comenzar
Botdo Comegar _

rTipo de geoplano ———— Tipo de actividade —
f* Cluadrado ™ Liwre
" Triangular f* Condicionada

[ Meslian Etiqueta Unidades

O enunciado da questdo pode ser como o mostrado na figura abaixo.

Geoplanos
Realizar diversaz actividades sobre geometria

1. - Actividade 2. - Opeies de execucdo 3. - Pagina'web

Escreva o enunciado da actividade

Construa um retdngulo com area de 12 mé

Clicando no botdo de visualizagdao temos o resultado mostrado abaixo.

Nela podemos observar que:

a) a distancia entre dois pontos adjacentes (vertical ou horizontal) vale 1m,

b) os vértices estdo numerados,

49

Cc) o quadrado tem 6 pontos na horizontal => 5 m, e 6 pontos na vertical => 5m, formando

portanto uma area de 25 m2,
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Construa um retangulo com area de 12 m?2

IEh:stﬁu:u para remicializa a atividadel

_—_'_'__
Comenzar e
o d o d o d o d o d o d o d
NICI LadI:lS: d d d d Fl d d d d d
Area de 25 mé
e o d o d o d o d o d
N Warices: e
[ B, ] d d d d d d d d d d
7 |t
frea Sl 1 2
o d o d B B o d o d
d d d d 4 d 4 d d d d d
2 o d o d 4 4 4 4 o d o d
d d d d 4 d 4 d d d d d
1m
E_____FI o d o d 4 4 4 4 o d o d
l m
d d d d A —— d d d d
o d o d o d o d o d o d o d
d d d d d d d d d d d d d d
o d o d o d o d o d o d o d
d d d d d d d d d d d d d d

Para alterarmos a figura devemos clicar (botdo esquerdo do mouse) em qualquer vértice. A titulo
de exemplo vamos clicar no vértice (2) do quadrado. O resultado estd mostrado na figura (1)
abaixo. Clicando, em qualquer ponto, do lado 1-2, e soltando o botdo esquerdo do mouse, teremos
o aparecimento de um novo ponto figura (2). Ao deslocarmos o mouse até a nova posigdo e
clicando no botdo esquerdo do mouse o novo vértice sera fixado fig (3). Repita o procedimento até
conseguir obter o retangulo de 12 m2 de area.

[ d
[ d
[ d
[ d
[ d
[ d
[ d
[ d d d d d d d d [ d d d d d d d d d d d d d d d d d

d d d d d d d d d
4 d d d d d d d d
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A figura abaixo nos mostra como podemos saber se a figura criada atende as especificacGes do

enunciado.

Construa um retdngulo com 12 m= de area.

]
Comenzar |

M= Ladaos:
N* Wartices:

Area

Simetrias, translacoes e rotagdes

Agui temos, tambem
resposta da questdo.

]

el

d

d

d

d

d

d

1

d

d

oE 8 opgao da
esguerda ndo
estiver afivada
podemos clicar
neste icone para
sabermos se a
esta

Correwa.

Objetivo: trabalhar os conceitos basicos de simetria, translagdes e rotacoes.
Caracteristica: dar um duplo clique para inserir os objetos (quadrados ou triangulos) que irdo
compor a figura. Iremos desenvolver uma atividade relacionada com a rotagao da figura.

Simetrias, translagBes e rotagies simples
Partinda de urm desenhao simples dewveré realizar-se a simetria, tranzlacdo ou ratacdo

1. - Actividade

2. - Opgies de execugdo

Duplo-cligue para inserir dados

3. - Pagina'web

rTipo:
" Simetria

¥

™ Tranzlagdo [Capia)
E

-

Werficar solugio:;
" Manualmente

o Automaticamente
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Para iniciarmos a construcdo da figura devemos clicar no icone do quadrado, por exemplo, e a
seguir clicar na area de trabalho. Estando com a figura completa devemos clicar no icone de

confirmacao.

Area de trabalho.

Apagar
a2

|
| Mudar gor
|| do objeto

A | "
' f
Icones que irdio compoar Elfigura.lll |

|I I
LI P ] | | S

‘#j Llitimo ojeta
x i ol ~ linserido .!
Confimacip ————————

A figura abaixo mostra o resultado obtido apds a rotacdo de 90 graus.

Simetrias. translacies e rotacies simples
Partindo de um desenho simples devera realizar-se a simetria, translagio ou rotagdo

1. - Aotividade | 2.- Opciies de execugdo 3 - Pagina ‘weh '

Duplo-clique para insenr dados
L [ 3 rTipo:
Esta & a figur iE: ser obtida F Cinghia
/ " Translagio [Copia)

rerificar solugSo:
" Manualmente
* Automaticamente

Clicando no botdo de visualizagdo temos o resultado mostrado na figura abaixo.

O aluno devera desenha-la rotacionada de 90 graus.

Como a verificagdo da solugdo estd no modo automatico, quando o aluno acertar a figura ira
aparecer a mensagem de felicitagOes, se esta foi programada.

As modalidades Simetria e Translagdo sdao semelhantes.
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=
NIZNX [H

Tangram

Objetivo: desenvolver a visdo espacial e estimular a imaginagdo e a criagao.
Caracteristica: ao selecionarmos "Criar um modelo" devemos dar um duplo clique, na regido
quadriculada, para que as pecas a serem utilizadas fiquem disponiveis.

Tangram
Criar figuraz digtintas com az pegas do tangram

'I.ﬂ‘n.ctlwdade 2. - Oppoes de execugin 3. - Paginaweb

Escolha 0 modo de solugdo da actividade ﬂ

todo de resolugio:

™ Figuras livres

[~ Com guias de solugio.

f* L R
CE LT [ Com linhaz na modelo

Duplo-chque na grelha [posicionar pecas]

As pecgas, em um total de 7, ficam posicionadas, inicialmente, na regido (A).

Para desloca-las para a regido (B) devemos clicar com o botdo esquerdo do mouse sobre a peca
escolhida e levar o cursor para a regiao (B).

Clicar novamente no botdo esquerdo do mouse para fixa-la. Para rotacionar uma peca devemos
clicar sobre ela e ir pressionando a "Barra de Espaco" até que ela fique com a orientagdo desejada.
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Botdo de confirmacio

Uma vez criada a figura devemos clicar no botdo de confirmacao.

Anteslde!dicarmog no botio
de confirmacio

Figura obtida apds clicarmos
no botSo de confirmacio.

Clicando no botao de visualizagao temos o resultado mostrado na figura abaixo.

As pecas deverdo ser deslocada para a area de trabalho e rotacionada se for o caso.
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f

/

|
Figura
aser
construica

Area de trabalhio

IMPORTANTE: cada atividade precisa ser salva no formato .ard e publicada no formato .htm e
.jar, com 0 mesmo nome.

Todos os arquivos devem estar na mesma pasta.
ﬂ E‘

Adaptado para a versdo 3.0 e Portugués do Brasil (PT-BR) por Amara Pedrosa em set_2007




